
ข้อแตกต่างระหว่างอีลาส CS3 CS4 CS5

Illustrator CS3 มีอะไรใหม่ ลองดูนะครับ

+ Live Color ชุดสีที่ผสมตามงานที่คุณกำลังทำ สามารถเลือกผสมได้หลายๆ ชุดสี สามารถเปลี่ยนชุดสีในงานได้เลย

1.ตำแหน่งของ live color 2.เมื่อคลิกจะมีหน้าต่างเด้งขึ้นมา 3.สามารถเลือกสีในช่องด้านบนแล้วปรับไสล์สีเหมือน Hue ในโฟโต้ช๊อบ

+ Direct Selection tool ลูกศรขาวไว้จิ้มเลือกจุด anchor point

+ Path Editing ปรับแต่งเส้น Path ผ่าน Control Panel Bar ด้านบนได้

+ Point alignment จัดเรียงจุด anchor point ได้ วิธีการคือใช้ลูกศรขาวจิ้มเลือกจุด point สองจุดขึ้นไปแล้วใช้ Align จัดเรียง
+ เพิ่มความไวในการใช้งานของโปรแกรม Illustrator
+ Eraser ยางลบไว้ลบเส้นพาธต่างๆ โดยสามารถปรับแต่งขนาดได้ตามต้องการ

+ New Document Profiles เวลาเลือกทำงานกับเอกสารใหม่ มีขนาดให้คุณเลือกมากขึ้น รวมถึงปรับระบบสีตามงานที่ทำได้ยืดหยุ่นกว่าเดิม

+ Crop Area tool ใช้ Crop ภาพตามที่เรากำหนด

+ Isolation mode อันนี้เวลาดับเบิลคลิกที่ไฟล์ vector หรือเส้น path มันจะเข้าไปอีกชั้นๆ โดยที่เราทำงานเฉพาะกับชั้นนั้นๆ ได้
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มีประโยชน์เวลาทำงานกับเส้นที่ซับซ้อนมากๆ

1.จุดบอกตำแหน่งว่าเราอยู่ในส่วนไหนของงาน หากเป็นgroup ก็จะขึ้นว่าgroup
2.ชิ้นงานที่เราดับเบิ้ลคลิกเข้ามา
3.ชิ้นงานด้านนอกจะเป็นสีขุ่น ไม่สามารถคลิกได้ แต่ถ้าดับเบิ้ลคลิกก็จะเป็นการออกจากชิ้นงาน

+ Symbols ทำงานสะดวกกับ Flash CS3 เพราะสามารถแยกวัตถุว่าจะเป็น movie clip หรือ graphic symbol ได้

Illustrator CS4 มีทุกอย่างที่ CS3 ทำได้ เพิ่มฟังก์ชั่นใหม่ๆ เด็ดๆ ตามด้านล่าง

+ Multiple artboards สำหรับทำงานหลายๆ หน้าในไฟล์เดียว เวอร์ชั่น CS4 กำหนดได้สูงสุดถึง 100 artboards ขนาดแตกต่างกันก็ได้
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+ Transparency gradients ไล่ระดับเฉดสีแบบโปร่งใสได้

+ Gradients exposed ไล่เฉดสีได้ยืดหยุ่นกว่าเดิม ด้วยเครื่องมือการไล่เฉดสีแบบใหม่ สามารถปรับและไล่สีที่ชิ้นงานไ้ดเลยไม่ต้องมาคลิกที่พาเลท

+ Blob Brush tool แปรงไว้แต่งเส้นพาธ เน้นไปพวกทำเส้นแฉกอะไรทำนองนี้

ลักษณะของชิ้นงานที่สร้าง
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+ สามารถทำงานร่วมกันกับโปรแกรม Adobe ต่างๆ ได้เป็นอย่างดี ทั้ง Flash,  Adobe Flex 3, Indesign เป็นต้นโดยเฉพาะ Adobe Photo Shop+ สามารถปรับแต่ง Property ของวัตถุผ่าน Appearance panel ได้ยืดหยุ่นกว่า ไม่ว่าจะแก้ไขค่า Gradient , ค่า Effect ต่างๆ , ค่าปรับแต่งตัวอักษรเป็นต้น

+ Tabbed document view เปิดเอกสารสไตล์ Tab สามารถลากวัตถุข้าม Tab ได้ง่ายดาย+ Smart Guides เส้นไกด์ที่ฉลาดกว่าเดิม เวลาลากเอาวัตถุ จะมีเส้น Smart Guides โชว์ทันที ไว้เทียบระดับหรือใช้วัดกับเส้นหรือวัตถุอื่นๆ ได้+ Isolation Mode advances ตัวนี้เหมือนของ CS3 แต่เก่งกว่าเดิม เพราะทำงานกับวัตถุที่ซับซ้อนได้ดีกว่า+ Clipping masks demystified เอาไว้กันหรือบังวัตถุได้เด็ดกว่าเดิม ทำงานผ่าน Property Bar ด้านบนได้เลย+ Separations preview เอาไว้ตรวจเช็คค่าสีตอน Output เหมาะสำหรับงานพิมพ์

+ Adobe Kuler ชุดสีสำเร็จรูปออนไลน์ที่สามารถโหลดผ่านเน็ทได้+ Path finder ที่สามารถใช้เส้นพาทซอยวัตถุได้Illustrator CS5 มีทุกอย่างที่ CS3 และ CS4 ทำได้ และมีส่วนที่เพิ่มเติมด้านล่างครับ+ Perspective drawing วาดภาพให้มีมิติแบบ Perspective ได้ เป็นเครื่องมือใหม่+ Stroke ได้รับการปรับแต่งใหม่ ให้เจ๋งขึ้น ปรับลักษณะเส้นได้มากกว่าเดิมจะให้เว้า จะให้ตีบปลาย ตูดกว้าง เส้นประ หัวลูกศรเปิดปิด ฯลฯ แล้วแต่จะปรับ+ สามารถกำหนด Brush style ลงไปบนเส้น Path ได้เลย โดยขนาดของ Pattern Brush จะยืดไปตามความกว้างของเส้นด้วย โดยสัดส่วนไม่เพี้ยน เหล่านี้ปรับได้ตรงArt Brush Option+ กำหนดลูกเล่นของ Brush ให้ไล่ตามมุมของเส้น Path ได้ ว่าจะให้ห่างหรือซ้ำ Pattern ยังไง+ Bristle Brush สามารถละเลงสีคล้ายๆ วาดภาพสีน้ำ สีโน้ำมัน แต่เป็น Vector และสนับสนุนเมาส์ปากกาอย่าง Wacom 6D Art Penสามารถกำหนดระดับการกดของแปรงได้ และยังสามารถสร้างขอบเขตกันพื้นที่สำหรับการระบายสีไม่ให้เลยกรอบได้ด้วย+ Pixel grid alignment สามารถเรียงเส้น path ให้ตรงกับช่อง pixel ได้ โดยโปรแกรมจะตัดแต่งขอบให้พอดีกับช่อง pixel ให้เลยเหมาะสำหรับการกะวัดวัตถุให้เป๊ะๆ+ Text anti-aliasing ของใหม่ใน Illustrator CS5 แต่เก่าใน Photoshop ปรับค่าการแสดงผลของอักษรตามสื่อที่คุณออกแบบ เช่น Sharp, Crisp, Strong, และSmooth+ ปรับปรุง Multiple artboards ใหม่ ให้สามารถเพิ่มขนาด artboards ได้มากกว่า 100 ชิ้น แต่ละชิ้นจะมีขนาดเท่าใดก้ได้จะเอียงจะใหญ่จะเล็กแล้วแต่เราจะกำหนด และ export แยกชิ้นงานได้ด้วย+ Shape Builder tool คล้ายๆ การทำงานของ Pathfinder Panel แต่อันนี้เป็นของใหม่ สามารถปรับแต่งผสมผสานเติมเต็มเพียงแค่ลากวัตถุมาทับกับวัตถุที่คุณต้องการ ก็จะได้วัตถุที่แสดงผลคล้ายๆการทำงาน Pathfinder แล้ว+ Drawing enhancements ของใหม่ในการสร้าง Mask วัตถุ มีให้เลือกทั้ง Draw Inside, Draw Behind และ Draw Normal วิธีใช้ก็แค่ไปที่เมนู File > placeลงวัตถุที่เลือก+ 9-slice scaling ฟัง์ชั่นปรับ Symbols โดยไม่เสียสัดส่วน ยืดหดได้โดยวัตถุไม่เพี้ยน+ ทำงานร่วมกับโปรแกรม Adobe Flash Catalyst CS5 ได้  
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